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UTSIKTEN GENOM TAGFONSTRET

Dijonne Senappe har akt i vag fran sin pappa och ut i varlden. Hon sitter nu pa taget mellan
Dijonne och Paris och tittar ut genom fonstret. Hon ser vackra landskap susa forbi. Vad tanker
hon pa? Hur kdnner hon sig?

Skriv forst en lista med ord som beskriver Dijonnes kanslor.

Titta sedan pa bilderna som forestaller de franska landskapen som syns genom tagfonstret
och skriv en annan lista med ord som beskriver det du ser.

Anvand kansloorden och landskapsorden i en farggrann dikt eller miljobeskrivning.

DU BEHOVER:
papper

penna
landskapsbilderna
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VEM AR JAG PA TAGET?

Nu sitter Dijonne Senappe pa taget till Paris. Tank sa manga olika slags manniskor som
befinner sig pa samma tag! Vilka tror du de ar?

Nu blir du en av dessa personer. Hitta pa vilka egenskaper du har och hur du ser ut.
Ar du en tant med gredelin hatt eller en argsint pudel? Vilj rekvisita ur kappsicken
om du vill. Dina klasskompisar far sedan stélla fragor till dig med hjalp av frageorden:

Nar?
Hur?
Varfor?
Vilka?
Vem?

DU BEHOVER:
tidtagartimglaset
rekvisita ur kappsacken: 16sskdagg, mustascher, glaségon och fjaderboor.
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VACCINATIONSINTYGET

Trots sin snabba avfard fran hemstaden har Dijonne Senappe hunnit se till att hon ar
vaccinerad mot flera hemska sjukdomar som hon inte vill smittas av pa sin resa. Dijonne
hade dock sa brattom hos lakaren att hon inte hann fylla i sitt vaccinationskort.

Skapa sjukdomarna genom att kombinera ord med olika stilar Fyll sedan i kortet och
rita stampeln. Kopiera och klipp ut orden for att kunna kombinera dem pa nya satt.

DU BEHOVER:
utklippta lappar med sjukdomsord ur fyra olika kategorier
kopierade vaccinationsintyg
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VACCINATIONSINTYG

Harmed intygas att Dijonne Senappe har vaccinerats mot féljande allvarliga och syn-
nerligen smittosamma sjukdomar:

Beskrivning av sjukdomssymtomen och sjukdomens forlopp

DATUM OCH ORT

LAKARES UNDERSKRIFT

STAMPEL



NECESSAREN

Dijonne Senappe har packat ner en necessar med hygienartiklar i sin kappsack. Eftersom hon
ar en ovan resendr har hon sett till att varje sak i necessaren kan hjalpa henne i nagon farlig
eller svar situation.

Ta en sak ur necessaren och beratta om en situation pa en resa som man skulle kunna radda
sig ur med hjalp av just den saken. Kom ihag att saken kan ha vilka otroliga och magiska
egenskaper som helst!

Du kan ocksa skriva en bruksanvisning som berattar hur man ska géra med saken om man
vill radda sig ur en speciell situation. Hitta pa ett varumarke som du anvander som rubrik for
bruksanvisningen.

DU BEHOVER:
necessaren

papper
penna
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MAGISKA PILLER

Dijonne har, som man brukar gora, packat ner en burk medicin i sin kappsack. Hon tror att
pillren i burken ska hjalpa henne om hon blir sjuk pa resan. Men det hon inte vet ar att
apotekaren har gett henne fel burk! Detta ar istdllet piller som ger den som ater dem olika
magiska krafter eller formagor. Men for att de ska fungera pa ratt satt maste man uttala en
trollformel innan man satter pillret i munnen och svaljer. Annars kan det ga alldeles galet ...

Hitta pa en trollformel och en 6vernaturlig kraft eller férmaga som man far om man sager
formeln och svaljer ett piller. Formeln far gdrna rimma och behover inte vara lang. Hitta ocksa
pa vad som kan handa om man sager fel trollformel! Beratta for varandra.

DU BEHOVER:
burken med magiska piller
eventuellt papper och penna (for att skriva ner ramsan sa att du kommer ihag den)
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MONSIEUR SENAPPE OCH MONSIEUR MUSTARD

Dijonne Senappes pappa, monsieur Senappe, har fatt reda pa att hans dotter salt hans
hemliga senapsrecept till hans varsta konkurrent monsieur Mustard och darefter akt till Paris.
Monsieur Senappe aker ivag till Mustard for att fa tillbaka receptet. Vad sdger de till varandra?

Borja med att fundera tillsammans pa foéljande:

Vilka kdnslor har de tva mannen?

Hur visar de dem?

Kan de |6sa problemet pa ett positivt satt? Kanske genom samarbete?
Hur avslutas diskussionen?

Skriv eller improvisera sedan fram en dialog.

DU BEHOVER:

papper

penna

improvisationslust

rekvisita ur kappsacken: l6smustascher och |6sskagg
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TAGRESTAURANGENS MENY

Hjalp! Restaurangpersonalen pa taget mellan Dijonne och Paris har problem. Taget hoppar
och skakar sa mycket att en massa ingredienser har trillat bort fran tagrestaurangens meny.
Endast ingredienslistan ar kvar och nu ar det brattom att fa ihop en ny, delikat menylista.

Skapa nya ratter till Tagrestaurang Grenouilles meny med hjalp av ingredienserna pa listan.
Menyn ar indelad i underrubrikerna forratter, varmratter, efterrratter och drycker.

Anvand mjukismaten ur kappsacken som inspiration.

DU BEHOVER:

penna

kopior pa ingredienslistan (nedan)

kopior pa menyunderlaget (pa andra sidan)
rekvisita ur kappsacken: mjukismat

LISTA PA INGREDIENSER

olivolja vaniljstang
grodlar prinskorvar
blomkal jast
bananyoghurt vichyvatten
ostron rodbetor
croissanter gurkmeja
bakmargarin kanel
blamogelost persilja
farinsocker broccoli
vitlokssmor tomatpuré
babymorotter rakstjartar
lattmjolk rokt skinka
curry havregryn
jordgubbstuggummi kalkonfiléer

konserverade grashoppor
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TAGRESTAURANT GRENOUILLE

fO‘RMTTfR

VARMRATTER

DESSERTER

DRYCKER




VALENTINA BELLINI

Studera fotografiet av Dijonne Senappes mamma Valentina Bellini mycket noggrant. Dijonne
kdnner henne inte dnnu och funderar ofta pa hurdan hon ar. Kom ihag att mamman ar
en kdnd operasangerska. Hjdlp Dijonne att ldra kdanna Valentina battre!

Skriv in i molnen vad mamma Valentina tanker pa.

Skriv in i bollarna vad hon tycker om att gora.

Skriv in i rektanglarna tidningsrubriker som handlar om henne.
DU BEHOVER:

kopior av bilden

penna
rekvisita ur kappsacken: fotoram med bild av Valentina
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RITA MONSIEUR MUSTARD

Forestall dig hur Monsieur Mustard ser ut nar han har fatt tag i det hemliga senapsreceptet.
Rita eller mala honom med de gldansande svarta 6gonen och de darrande slokmustascherna.

Hurdana klader tror du att han har pa sig?

Pa vilket satt syns hans humor i hans minspel och i kroppsspraket?

DU BEHOVER:
papper
pennor

farg
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PASSET

Nar man ar ute och reser ar det viktigt att man har med sig ett pass.
Det har Dijonne Senappe ocksa.

GOr ett eget pass! Du kan vélja om det tillhor dig eller en person du garna skulle vilja vara.
Du kan ocksa gora Dijonne Senappes pass om du hellre vill det.

Den har gangen reser du samma vag som Dijonne. Fyll alltsa i de besokta orterna under
berattelsens gang. Startplatsen ar Dijon i Frankrike.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlag for pass
penna

W
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PASS

NAMN:

FODELSEDATUM:

OGONFARG:

FODELSEORT:

BESOKTA ORTER:

FINGERAVTRYCK:




KANINEN VISKAR

Om du hade en magisk kanin som kunde hjalpa dig med dina bekymmer, hur tror du kaninen
skulle 16sa problemen?

Hitta pa en problematisk situation och I3t kaninen |6sa problemet. En problematisk situation
kan vara till exempel: “Jag har inte gjort mina laxor som skulle vara gjorda idag. Jag skulle ju
gora dem pa kvallen, men sa somnade jag vid skrivbordet och vaknade forst pa morgonen.”

Lat kaninen |6sa problemet i tre enkla steg. Numrera stegen 1, 2 och 3.
Lat Dijonnes kanin ga runt i klassen sa att alla far hjalp pa traven med sina problem.

DU BEHOVER:
kaninen
penna

papper
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VAD HETER KANINEN?

| Dijonne Senappes dagbok kommer det inte fram vad kaninen heter. Den enda ledtraden som
finns ar bokstaven T som finns skrivet pa kaninen.

Skapa ett namn at kaninen enligt modellen: nagot man gor + ndgot man kan vara + ndgot man
kan heta. Ett exempel kunde vara den trallande trakiga Thomas eller tassiga tokiga Tia.

Pussla ihop lappar med ord som borjar pa T och skapa olika namnforslag. Vilket skulle passa

bast for kaninen? Kom ihag att fraga kaninen vad den tycker!

DU BEHOVER:
kopior pa kopieringsunderlaget med ord pa T (klipp lappar av orden)
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DEN TORKANDE
DEN TALANDE
DEN TANKANDE
DEN TITTANDE
DEN TRAVANDE
DEN TRIPPANDE
DEN TRIXANDE
DEN TRUMMANDE
DEN TJUTANDE
DEN TROLLANDE
DEN TECKNANDE
DEN TISSLANDE

DEN TIGANDE

TJUSIGA
TRUMPNA
TJURIGA
TACKSAMMA
TAMA
TURSAMMA
TUNGSINTA
TALMODIGA
TYSTLATNA
TILLGIVNA
TOKIGA
TALFORA

TAPPRA

TINA

TIBURTIUS

TANJA

TYRA

TONY

TIMMY

TINJA

TAPANI

TAMARA

TENGIL

TIA

TAMARINDA

TOBIAS



AUKTION

Smotte Plotteur har inventarieauktion. Butiken vill alltsa ga igenom och sélja bort gamla saker
for att kunna ta in nya spannande grejer!

Ta fram ett féoremal ur kappsacken. Berdatta om det sa intressant som maijligt, sa att du far ett
bra pris om nagon skulle vilja kdpa det. Du har en minut pa dig.

Alla i klassen far vara forsaljare i tur och ordning.
DU BEHOVER:

foremal ur kappsacken: den magiska pasen, foremal i Iada 1 och 2, hemlig bok, fjidderboor
en tidtagarvan som tar tid pa en minut
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DEN MAGISKA PASEN FRAN SMOTTE PLOTTEUR

Dijonne Senappe ser en intressant pase i Madame Occultes butik Smotte Plotteur i Paris. Hon
kdper den for en billig peng och marker snart att den innehaller busiga foremal. Ett exempel
pa ett busigt foremal kan vara en kaffekokare som bara lagar te eller en penna som bara
skriver pa mobler och inte alls pa papper.

Ta ett foremal ur pasen och beratta om det!

Du kan besvara en eller flera av féljande fragor:

Pa vilket satt beter sig foremalet busigt?

Hur har det kommit till Madame Occultes butik?

Vem har haft det fore Dijonne?

Vad hander nar Dijonne anvander det?

Hur skulle du vilja anvanda foremalet?

DU BEHOVER:
den magiska pasen ur kappsacken
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DEN RODA MASKEN

Den réda masken som Dijonne Senappe har fatt av Madame Occulte ska hjalpa henne att
upptacka nya tecken. Nar hon tittar genom den ser varlden mycket tydligare ut och hon kan
se helt nya saker. Kolla sjalv!

Utforska i grupp och ta sedan ett papper och skriv ner vad du sett!

Ni kan ta hjalp av foljande fragor:

Hur ser varlden ut genom den réda masken?

Hurdana tecken pa en magisk fantasivarld ser ni nu i er omgivning?

Pa vilket satt tror ni att dessa tecken kommer att paverka era liv?

Om ni hellre vill kan ni beratta eller rita.

DU BEHOVER:

rekvisita ur kappsacken: ansiktsmasker
papper och penna

B Qo
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RECEPTET PA MADAME OCCULTES DRYCK

For att Dijonne ska kdanna sig lite battre till mods infor sin forsta flygtur med skorna ger
Madame Occulte henne en kopp med stirkande dryck. Vad tror du att den innehaller?
Skriv receptet!

Borja med att hitta pa ett namn at drycken. Fyll sedan i vilka ingredienser som behdvs for att
tillreda drycken samt hur drycken skall tillredas. Rita ocksa en bild pa hur drycken ser ut.

DU BEHOVER:

kopior pa receptunderlaget

pennor

inspirationsmaterial: magiska flaskor i kappsacken
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RECEPT PA MADAME OCCULTES DRYCK

NAMN PA DRYCK:

INGREDIENSER:

SA HAR GOR DU:

OBS! DENNA DRYCK SERVERAS MED: SA HAR SER DRYCKEN UT (rita bild):




ATT FLYGA MED ETT KLADESPLAGG

Djionne Senappe har fatt ett par magiska skor som hon kan flyga med och som vet vart hon
ar pa vag.

Om du hade ett kladesplagg som du skulle kunna flyga med, hur skulle det se ut?
Rita en bild.

Skriv eller beratta sedan hur det gar till nar man flyger med ditt kladesplagg.
Du kan ta foljande fragor till hjalp:

Hur styr man med kladesplagget?

Vart flyger du?

Hur kdanns det i kroppen?

Vad ser du pa vagen?

Moter du nagon eller nagot under farden?
Hur ser marken under dig ut?

Hur gar det till ndr man landar?

DU BEHOVER:

papper
penna
rekvisita ur kappsacken: fjaderboor, roda skor med vingar, det magiska baltet

QB
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STARTRAMSA FOR FLYGANDE SKOR

Dijonne Senappe har fatt ett par magiska skor som hon kan flyga med. Vi vet inte hur
hon startar dem. Eller kanske de har automatstart?

Du har nu sjalv fatt ett par magiska flygskor. Forestall dig hur de kunde se ut.
Beklagligtvis har de inte automatstart utan startar bara om man sager en viss ramsa
hogt och beter sig pa ett speciellt satt.

Hitta pa en ramsa och skapa en ritual (en rorelse, en dans eller nagot liknande) som
tillsammans far dina skor att flyga ivag med dig.

Skriv ner ramsan forst, om du tycker det &r enklast sa.

DU BEHOVER:

papper

penna

rekvisita ur kappsacken: réda skor med vingar
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VISITKORT

Dijonne ser Madame Occultes visitkort pa dorren till hennes butik. Dijonne far en idé:

Hon kan forbereda sig pa att bli skadespelare och lata trycka upp ett eget visitkort.

GOr ocksa du ett eget visitkort! Designen far du hitta pa sjalv.

Pa visitkortet skall det sta atminstone ditt namn, titel (yrke) och kontaktuppgifter.

DU BEHOVER:
kopieringsunderlaget for visitkort (klipp ut)
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FOREMAL | BUTIKEN

Smotte Ploteur ar en butik som saljer allt du kan téanka dig! Dar finns bade vanliga vardags-
saker, lyxiga prylar och de mest konstiga fantasiforemal med underbara egenskaper.

Konstruera med pysselteknik ett féoremal som du kunde hitta i butiken. Du kan valja sjalv om
foremalet blir tredimensionell eller platt.

Nar foremalet ar klart kan du skriva en bruksanvisning till det!

DU BEHOVER TILL EXEMPEL:
papper

kartong

tomma forpackningar
glasspinnar
godispapper
toalettpappersrullar
piprensare

staltrad

gem

tyg

trad

garn

naturmaterial

sax

lim

tejp

fargpennor

malfarg

haftmassa
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UPPFINN NYA PRYLAR

| Smotte plotteur finns en avdelning med uppfinningar som du inte hittar i nagon annan
butik. Pa hyllorna star mojanger och manicker av de mest underliga slag sdsom en kexteve
och en dammsugartorktumlare.

Ta pa dig en osynlig uppfinnarhatt och skapa sjalv nya apparater genom att dra tva lappar
och kombinera orden som star pa dem, till exempel ELEFANT och HARTORK. Fantisera hur
en sadan elefanthartork fungerar och beratta vem som har nytta av att anvanda uppfinnin-
gen. Gor en reklam dar du ritar apparaten och hittar pa sadljande meningar for att locka folk
att kdpa din nya produkt. Du kan ocksa halla ett forsaljningstal infor klassen.

Skriv egna ord pa lappar om ni vill!

DU BEHOVER:
Kopieringsunderlag for ordlappar

QB
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ELEFANT
DATOR
GLODLAMPA
GUMMIBAND
KULSPETSPENNA
RIVIARN
TOALETTPAPPER
MJOLK
SKRUVMEJSEL
HANGSLEN
KONTAKTLINSER
HORAPPARAT
KALSONGER
BORRMASKIN
PARAPLY
STRUMPA
POST-IT-LAPPAR
TARNING
SKOKRAM
PEKPINNE
FLASKOPPNARE
MOBILTELEFON
BADKAR

HUND
TVATTSVAMP
NAGELSAX
TUGGUMMI
HOPPREP

SPJUT
STAMGAFFEL
SALT
BARBIEDOCKA
KORTLEK

LINJAL

GURKA
DISKBORSTE
FLUNDRA
HAMBURGARE
LAPPSTIFT
FOTBOLL
SUDDGUMMI
TATUERING
ORHANGE
STRUMPBYXOR
GUMMISTOVEL
POTATIS
MYGGA
BALLONG
SAKERHETSNAL
BOKHYLLA
KLISTERMARKE
VITLOKSPRESS
PASSARE
GITARR
SOCKERSKAL
TAVELRAM
MOPP
SOLROSFRON
TOMTELUVA
TANDSTICKOR
HANDBROMS
FLOTE
SVAMPKORG
KAKFORM
MYNT
NOTSTALL
SOFFA
PYJAMAS

SLICKEPINNE
MYRA
FLUGSVAMP
CYKELPUMP
SKIDSTAV
FLAGGSTANG
LUCIAKRONA
PRESENTPAPPER
FRIMARKE
PINGISRACKET
KROCKETKLOT
LAKRITS
PILTAVLA
HAMMARE
BLABAR
MARSVIN
STAVMIXER
ASKLEDARE
TALT

POTTA
KAJALPENNA
TANDTRAD
PLASTER
LAPPOMADA
KLADBORSTE
KAVEL
BLOMKRUKA
SPIKMATTA
CD-SKIVA
LEGOKLOSS
TEDDYBJORN
MOTORSAG
PURJOLOK
SPADE

PENNVASSARE
KATTSAND
RAKHYVEL
KLADNYPA
APPLE

KANIN
FAGELHOLK
ARA
ORONPROPP
NAPPFLASKA
TRATT
KAFFEFILTER
SPIKSKOR
DIRIGENTPINNE
HARTORK
HONUNG
TRAFIKLJUS
RINGKLOCKA
SKATEBOARD
PAPPERSMUGG
JULGRANSLJUS
MODELLERA
HAMSTERHJUL
BREVDUVA
KRYCKA
KREDITKORT
PASSFOTO
FONSTERRUTA
ELVISP
VISSELPIPA
BORDDUK
FISKSUMP

TRADGARDSGODSEL

KROKODIL



SHOPPA | SMOTTE PLOTTEUR

Rita hur det ser ut inuti butiken Smotte Plotteur. Alla hyllor och utdragbara lador ar
fullproppade med underliga saker. Vilka saker skulle du sjalv kopa?

Fyll sedan i kvittot med produkter, antal och pris som visar vad du har kopt!
Presentera sedan dina inkop for en kompis och beratta vad du ska géra med sakerna.

DU BEHOVER:

penna

papper

fargpennor
kopieringsunderlag for kvitto
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SMOTTE PLOTEUR KVITTO

Rue de Chausseurs 17

Paris

DATUM

KLOCKSLAG

PRODUKT ANTAL A PRIS PRIS TOTALT
Dammsugarslangsparfym 39 st 7,24 € 282,36 €

SUMMA TOTALT

VALKOMMEN ATER!



SUR LE PONT - PA EN BRO

Nar Dijonne Senappe sitter i Paris pa parkbank en ser hon nagra barn leka och sjunga en
gammal fransk sanglek som hon sjalv kommer ihag fran sin barndom. Férsok ni ocksa!

Refrang:

Sur le pont d’Avignon

ony danse, on y danse

sur le pont d’Avignon, on y danse tout en rond.

Verser:
1. Les beaux messieurs font comme ci (fina herrar)
et pui encore comme ca.
2. Les belles dam’s font commeci. . . (vackra damer)
3. Les cordonniers font comme ci... (skomakare)
4. Les blanchisseurs font comme ci... (tvatterskor)
5. Les musiciens font commeci. .. (musikanter)

Dansbeskrivning:

Alla gar runt i ring under refrangen. Ringen stannar och under verserna visar alla med
valfria gester vad personerna gor (jamfor Raven raskar over isen). | varje vers byter ni ut
eller lagger till ett yrke. Ni kan ocksa hitta pa nya yrken att hdarma t.ex. polis, rallychauffor
eller bankdirektor.

Noterna till denna kdnda franska sanglek samt en svensk dversattning finns exemplevis
i boken Sikelej, sa kamelen. (Redaktor Lars Farago, En bok for alla AB, 2008, ISBN 978-91-
7221-545-0).

DU BEHOVER:
danslust
instrumentpasen
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MASATTACKEN

Under sin flygfard 6ver Engelska kanalen hamnar Dijonne Senappe mitt inne i en flock med
argsinta masar som borjar hacka pa hennes kappsack.

Jobba i grupp och skriv tillsammans en dialog som berattar vad masarna skranar till varandra
nar de flaxar runt Dijonne och hennes kappsack. Lat det komma fram varfor de attackerar
kappsacken. Dramatisera situationen.

Du kan ocksa skriva dialogen ensam och sedan rita en serie om handelsen dar du anvander
dialogen i pratbubblorna.

DU BEHOVER:

papper

pennor

rekvisita ur kappsacken: fjaderboor
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TALARLADAN

Da Dijonne anlander till London, lyssnar hon pa en man som star pa en lada mitt ibland folket.
Han viftar med armarna medan han talar. Din uppgift ar ocksa att tala till en publik!

Dra en lapp med ett tema. Du har nu en minut att sta pa talarlddan och beratta allt du kan
hitta pa om temat.

Ta hjalp av frageorden:
Varfor?

Hur?

Nar?

Vem?

Var?

Kom ihag att en minut gar fort!

Tips: Sta under paraplyet nar du talar infor publik. Paraplyet ger dig mera mod!

DU BEHOVER:

en |ada att sta p3, eller nagonting motsvarande

lappar med teman fran kopieringsunderlaget — och kanske egna temaforslag
modighetsparaplyet

lista pa teman
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LISTA PA TEMAN:

GALNA MASAR

ILSKNA GRANNAR
MOGLIGA FRUKTER
KONSTIGA HATTAR
TRAKIGA HEMLIGHETER
SKRIKANDE TANTER
ISKALLA BASTUR
SNOFRIA BACKAR
ODISKADE TALLRIKAR
FORSENADE BUSSAR
OBEGRIPLIGA BOCKER
SOMNIGA LARARE
ELAKA TOMTAR
SUPERSURA KARAMELLER
STENHARDA VANTAR
SLADDRIGA GAFFLAR

+ EGNA TEMAN



SOLDANS

| England ar det ofta dimmigt och regnigt, det marker Dijonne Senappe genast nar hon
kommer dit. Hon langtar efter flera soliga dagar, men hur ska hon fa fram solen bland
alla regnmoln? Hon har hort att man dansar regndanser i Afrika. Kanske kunde hon dansa en
soldans? Nu behdver hon bara lite hjalp med rorelserna.

Valj nagon bra, solig 1at som ni spelar upp eller sjunger allra forst.

Dela in klassen i grupper och be varje grupp gora en solframkallande rorelse. Rorelsen skall
vara kort och enkel ga att utféra manga ganger efter varandra. Ni kan anvanda t.ex. klappar,
stampar, bensvangningar, armroérelser och olika slags solhadlsningar. Om ni har ett stort
utrymme kan ni ocksa hoppa, skutta och galoppera.

Grupperna far dva sin rorelse till musik sa att alla i gruppen hdanger med. Sedan kan alla

i klassen gora gruppernas rorelser efter varandra och soldansen ar fardig!

DU BEHOVER:
musik
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NONSENSSPRAK MED KANINOVERSATTNING

En person berattar en mening, vits eller historia pa ett nytt, pahittat sprak eller med hjalp av
konstiga ljud. Anvand till exempel:

hummanden

visslingar

skrattljud

pruttljud

morranden

vashingar

konstiga ord som t.ex. grumbalabumba, kalikalifates, krokomokotofla

En annan person tar Dijonnes kanin till hjalp och gor en superb 6versattning till svenska.
DU BEHOVER:

kaninen
fantasi
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DET TELEPATISKA PARAPLYET

Zack O’Snell saljer egenhandigt tillverkade paraplyer i Hyde Park i London. Hon behdver din
hjalp med att designa nagra nya telepatiska paraplyer.

Planera ett telepatiskt paraply. Rita och mala det.

Skriv eller beratta sedan vem du skulle kunna kommunicera med hjalp av paraplyet. Det
behover inte vara nagon du kadnner eller ens nagon som finns pa riktigt. Kanske du kom-
municerar med en idol, en seriefigur eller en kompis som bor langt borta? Vilka tankar och
kanslor skulle ni skicka till varandra? | vilken situation skulle du vilja att det hande?

DU BEHOVER:

papper
penna
farger

Q&
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SUFFLERA!

Dijonne traffar |ladsufflésen Zack O’Snell i Hyde Park i London. Hon jobbar med att viska rep-
likerna till den som glémt vad hon eller han ska sdga uppe pa talarladan. En sufflor (man) eller
en sufflos (kvinna) kan ocksa jobba pa en teater. | det har speciella, magiska skadespelet ar
det bara sufflésen/suffloren som vet replikerna!

Jobba i grupper.

Suffléren/sufflosen gommer sig i sufflorsluckan (= t.ex. under en pulpet).

Han/hon hittar pa repliker och viskar dem at skadespelarna, som sager efter och utfér
handlingar som passar in. Nagon eller nagra i gruppen kan vara publik. Suffléren/sufflésen
kan ocksa utga fran en kdnd berattelse, t.ex. en folksaga, och hitta pa passande repliker.

DU BEHOVER:
eventuell rekvisita ur kappsacken for rollkaraktarerna, t.ex. fjaderboor, ansiktsmasker,
skor med vingar, |6sskagg, l6smustascher
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DET MORKA UTRYMMET

| Hyde Park i London befann sig Dijonne Senappe plotsligt inne i trdlddan som hon hade statt
och talat pa. Dar larde hon kdnna sufflédsen Zack O’Snell.

Blunda. Forestall dig att du befinner dig i ett alldeles morkt utrymme. Du vet inte annu var
du ar, men du borjar utforska platsen i din fantasi med hjalp av dina olika sinnen. Lyssna ftill
foljande fragor:

Hurdant ar underlaget du befinner dig pa? Hur kdanns det mot handen?

Hur doftar det pa det har stallet?

Vilka ljud kan du héra om du lyssnar riktigt nog?

Du stracker ut din hand och far tag i ett foremal? Vad kan det vara?

Plotsligt hor du en rost som talar till dig i morkret. Vad sager den?
Hur later rosten? Vad svarar du?

Sedan tands ett ljus i utrymmet. Vad ser du?

Pa vilken plats har du hamnat?

Skriv en berattelse om platsen du nyss upplevde.
Du kan ocksa beratta om den fér ndgon annan.

DU BEHOVER:

papper

penna

rekvisita ur kappsacken:

instrumentpasen, doftladan, snackor, tylltyg, den magiska pasen
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TELEPATIAPPARATEN

Dijonne Senappe far ett paraply somfungerar medtelepati, d.v.s. tankeldsning. Hennes mamma
har ett likadant och genom sina paraplyer kan de skicka kdnslor och tankar till varandra.

Uppfinn en egen telepatiapparat som hjalper tva eller flera personer att avlasa varandras
tankar och kanslor, utan att de behover prata med varandra eller ens traffas.

Rita en bild av apparaten (som kan besta av manga olika delar) och skriv en bruksanvisning
i punktform dar du berattar for den som har kopt apparaten hur man startar, anvander och
stanger av den.

Kom ihag att skriva en varning om det ar nagot med apparaten som man absolut inte ska gora.

DU BEHOVER:

papper
penna
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FARETS TANKAR

Nar Dijonne Senappe sitter vid den heta kdllan pa Island ser hon ett far som gar forbi. Vad
tror du att faret tanker nar det ser Dijonne sitta dar med sin kappsack, sitt paraply och sina
magiska skor?

Rita en bild av faret och skriv in dess tankar i tankebubblan.
DU BEHOVER:

kopior av kopieringsunderlaget
pennor
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LAVASTATYN

Alverna pa Island kan forvandla sig till ororliga lavastatyer nar de vill att ingen ska se dem.
Prova sjalv!

Spela musik och pausa mitt i. Alla deltagare stannar genast och blir en staty. Man kan ocksa
gora gruppstatyer med flera deltagare.

Chefsalven( = lekledaren) kan ge instruktioner om vad statyn skall forestalla vid varje paus.

Lavastatyerna kan t.ex. forestalla foljande:

olika slags naturvasen

olika kanslor

djur t.ex. islandshastar, far, lunnefaglar

olika sysslor/yrken

en scen t.ex. en strid, ett frieri

ett naturfenomen t.ex. en gejser (het kalla som sprutar upp kokande vatten och anga), eller
ett vulkanutbrott

DU BEHOVER:
musik som spelas upp eller gors sjalv och gar att avbryta mitt i.
instrumentpasen
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BADDRAKT MED RUNSKRIFT

Nar Dijonne Senappe har kommit 6ver sin radsla for att simma och forstatt vilket spannande
land Island ar borjar hon dromma om att ha en baddrakt med runor pa.

Designa en baddrakt med en passande runskrift pa at henne. Ta runalfabetet till hjalp.

Nar du ar klar kan du byta teckning med ndgon annan och sa kan ni férsoka lista ut vad det
star pa varandras baddrakter.

DU BEHOVER:
runor

papper

penna

farger
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INTERVJU MED ALVEN

Alven som Dijonne Senappe traffar vid den varma kallan pa Island ar mycket orolig och arg
over myndigheternas planer pa att bygga en vag over alvernas omraden. Speciellt bekymrar
han sig for hur det ska ga for den beromda alvkyrkan.

Las artikeln och diskutera svara ord och begrepp tillsammans i klassen. Jobba sedan i grupper.
Lat en person ga i roll som alven. De Ovriga i gruppen ar journalister som intervjuar alven om
hans asikter om vagbygget. Lat honom gérna beratta lite mera om alvkyrkan!

Forestall er att ni gor en intervju for radion eller skriv tillsammans en tidningsartikel som
baserar sig pa intervjun.

DU BEHOVER:

papper

penna

leksaksmikrofonen

Alver stoppar vagbygge i Island -artikeln
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ALVER STOPPAR VAGBYGGE | ISLAND

Ett motorvagsbygge i Island har stoppats med hanvisning till att miljon och alver riskerar att
drabbas. Fragan ska nu avgoras av Hogsta domstolen. Alvernas forkampar pa Island har slag-
it sig ihop med miljoaktivister for att fa myndigheter att slopa ett motorvagsbygge, skriver
den brittiska tidningen Guardian.

Den planerade motorvagen skulle gora det mojligt att kora raka vagen fran presidentens res-
idensbostad i Alftanes, sydvist om Reykjavik, till huvudstadsfororten Gardabaer. Kruxet ar att
vagen skulle ga rakt igenom alvernas habitat. Omradet anses till och med vara extra kansligt
eftersom det hyser en “alvkyrka”. | den islandska folktron beskrivs alverna — huldufélk (“det
gomda folket”) — som en manniskoliknande varelse med dvernaturliga formagor. Alverna
sags bo i klippor och stenar. Det finns dessutom bade onda och goda alver — atminstone
enligt en del skolor.

— En del anser att den har alvgrejen ar en smula irriterande, sager forfattaren och miljéak-
tivisten Andri Snaer Magnason till nyhetsbyran AP. Han ar sjalv inte 6vertygad om att alver
existerar. Men tron pa ett 6vernaturligt vasen ar inte konstigare dn tron pa en gud, enligt
Magnason.

— Jag gifte mig i en kyrka med en gud som ar lika osynlig som alverna, sager han.
Ombhuldandet av alverna har paverkat en rad islandska byggprojekt genom aren. Vagverket i
Island har darfor utformat ett standardsvar som skickas ut som pressmeddelande nér fragan
ar aktuell. Det lyder nagot forkortat: Genom att senarelagga byggprojektet sa antas alverna
ha flyttat pa sig och fragan fatt sin [6sning.

| en enkatundersdkning som genomfordes 2007 svarade 67 procent av islanningarna att det
var mojligt att alver existerade. Nar den islandska artisten Bjork gastade den amerikanska
pratshow “The Colbert Report” fick hon fragan om islanningar tror pa alver.

— Det gor vi, men ni tror val pa spoken? Det ar ett slags relation med naturen,

liksom med stenar.

Robert Holender

Publicerad i Dagens Nyheter 23.12.2013.



FOREMAL SOM BRINGAR TUR

De foremal med tecken som Dijonne Senappe hittar under sin resa tycks alltid fora med sig
nagonting gott for henne. Manniskan har i alla tider tankt att vissa saker for med sig tur och
lycka harilivet. Vanliga exempel ar hastskor, fyrklovrar, slantar och lyckostenar-men egentligen
kan vad som helst fungera sa!

Alla far tva papperslappar. Pa den ena skriver man ett ord som betecknar ett féremal och pa
den andra en situation eller handelse man kan ha tur med.

Samla lapparna i tva olika hogar och 1at alla dra en lapp av vardera sorten. Nu har var och en
ett foremal som for tur med sig i ett visst sammanhang.

Fantisera om hur nagon har nytta av turféremalet och valj att:
- beratta muntligt

- rita en serie

- skriva en berattelse eller

- dramatisera handelsen

Nya lyckobringare kan ocksa uppfinnas genom att kombinera ett féremal ur kappsacken med
en situationslapp.

DU BEHOVER:

papperslappar

papper

pennor

rekvisita urkappsacken: lyckoslant och dvrig rekvisita

S 138
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MOT DIN RADSLA

Dijonne Senappe har varit tvungen att moéta sina radslor manga ganger under berattelsens
gang.

Tank pa nagot som du ar radd for. Rita nu denna radsla pa ett papper. Gor radslan sa skram-
mande som mojligt. Se pa den fardiga teckningen och gor en ny version pa ett nytt papper.
Ta vissa element ur teckningen och férvandla dem till en liten och 16jlig version av den stora
radslan. Radslan har nu blivit liten och fatt en mjakig farg.

Lagg till egenskaper som ar skrattretande istallet for skrammande. Rita nu in dig sjalv i teck-
ningen. Du ar nu extra stor och maktig.

Hurdana redskap behover du for att bekdmpa radslan? Rita in dem i bilden ocksa!

DU BEHOVER:

papper
penna
fargpennor

Q%
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DEN HETA BADRINGEN

En konstig figur flyter omkring pa en badring i den heta kallan pa Island. Vem ar det? For att
fa veta mera om honom eller henne maste ni stalla vdlvalda fragor, som det INTE gar att svara
ja eller nej pa. Ni ar ju ganska nyfikna och vill fa veta sa mycket som mojligt!

En elev satter sig forsiktigt pa den uppblasta badringen och bestammer tyst for sig sjalv vem
han eller hon ar.

Alla andra stéller sig runt omkring och stéaller fragor. Fragorna stalls ganska snabbt och figuren
pa badringen svarar sa fort som majligt. Ni kan t.ex. fraga om figurens namn, alder, favorit-
farg, drommar, hemligheter, matvanor och foralskelser.

Om ni vill gora det enklare bestimmer ni pa forhand om figuren ar en manniska eller nagon-
ting annat och om den kommer fran den har varlden eller ndgon annan varld.

Nar tva eller flera figurer fatt en karaktar kan ni sammanfatta vilka de ar och Iata dem motas
i en dramatisering.

DU BEHOVER:
badringen fran kappsacken
eventuell rekvisita eller utkladningsklader
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KALLARSPOKET | LABORATORIET

Hos broderna Sinappinen far Dijonne Senappe hora att det finns ett kallarspdke som bor i
deras senapslaboratorium. Hon blir lite orolig, fast broderna sager att spoket inte ar farligt.

Rita en bild av spoket i laboratoriet som du téanker att skulle kunna lugna ner Dijonne och fa
henne att forsta att spoket inte ar farligt (fast kanske lite busigt ...).

DU BEHOVER:

papper
pennor
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DET SVARTA HALET

Pa Abo slott faller Dijonne Senappe ner genom ett svart hal i tornrummets golv och landar
pa en stor kudde i kdllaren hos bréderna Sinappinen.

Blunda. Forestall dig att du faller ner genom ett svart hal. Fallet racker ganska lange och du
hinner hora ljud och kdnna lukter medan du faller. Vilka? Och hur kdnns det i kroppen att

falla?

Till slut landar du mjukt och 6ppnar dina 6gon. Déar star nagon framfor dig. Vem ar det? Var
har du hamnat?

Skriv en berattelse sjalv eller tillsammans med nagon om din upplevelse som borjar med att

du dras ner i det svarta halet och slutar med att du inser vem det ar som moéter dig dar nere.

DU BEHOVER:

papper

penna

rekvisita ur kappsacken: doftprover i lada 3
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SAMLA KUSLIGA ORD

Dijonne Senappe skulle vilja gora en riktigt kuslig och skrammande beskrivning av en plats
pa Abo slott i sin dagbok, men hon vet inte vilka ord hon ska anvanda for att texten ska bli bra.

Borja med att bestamma vad det ska vara for en plats som texten handlar om, t.ex. ett
tornrum, en kallarhala eller ett skjul pa slottsgarden.

Hjalp sedan Dijonne att samla kusliga ord av olika slag. Du kan ta ord som redan finns eller
hitta pa nya nar du fyller i ordlistan.

Skriv din egen kusliga miljobeskrivning genom att anvanda ord fran listan. Skriv texten som
om du sjalv befann dig pa platsen.

Ni kan ocksa fylla i listan tillsammans och sen beratta om den kusliga platsen.

DU BEHOVER:

papper

penna

kopior av kopieringsunderlaget for kusliga ord
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FYLL | ORDLISTAN!

KUSLIGA FOREMAL:

KUSLIGA VARELSER:

KUSLIGA ADIJEKTIV:

KUSLIGA VERB:

KUSLIGA KANSLOR OCH TANKAR:

KUSLIGA KANNINGAR | KROPPEN:

KUSLIGA LJUD:

KUSLIGA LUKTER OCH SMAKER:



DOFTKARTAN

Broderna Sinappinen behdver hjalp med att utveckla en delikat senap.

Anvand doftkartan. Med hjalp av det kan du valja ingredienser som har olika egenskaper.
Kakbitarna pa kartan visar olika doft- och smakkategorier. Skriv upp receptet och gor en
detaljerad beskrivning av hur denna speciella senap bor tillredas.

DU BEHOVER:

kopior av doftkartan

penna

papper

rekvisita ur kappsacken:

doftprover i lada 3, senapsfron i kryddbollen, kopparbagare, senapsflaskor
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DOFTKARTA




KALLARSPOKETS TOKIGA TEXT

Kallarspoket som bor i bréderna Sinappinens senapslaboratorium i Abo slott gillar att busa.

Nu har han plockat bort ord fran en informationstavla om slottet som hade hangts upp for
turisterna.

Hjalp spoket att busa annu mera och skriv in roliga ord i luckorna i texten!
Du kan sedan ta reda pa riktiga fakta om slottet genom att ldsa pa natet.
DU BEHOVER:

kopior av kopieringsunderlaget
pennor
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Abo slott

Abo slott ligger vid och grundades

pa 1280-talet. Det ar byggt av och

. I borjan fanns det ocksa byggnader

av kring slottet, men de har med tiden

eller . Man har ocksa byggt

om sjalva slottet i olika skeden och darfor finns dar

manga trappor, dorrar och fonster. Abo

slott har haft manga funktioner, t.ex. har det varit

och . Den svenske kungen
som var ar den mest

kdnda personen som har bott dar. Det har var pa

1500-talet och da bodde ca 600 pa slot-

tet. | dag fungerar det som och ar ett

av Finlands mest valbesokta . Dar kan barn

kla ut sig till och




ORDLABORATORIET

Det sags att det bor ett kdllarspdke i broderna Sinappinens laboratorium. Nu befinner du dig
i laboratoriet dar ord forvandlas till andra ord! Vad hander med ditt ord?

DU BEHOVER:

papper

penna

fargpennor

kopior av laboratorieunderlaget
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BRASAN

Ett svart hal 6ppnar sig och Dijonne Senappe faller ner i moérkret. Hon landar pa en stor
dammig kudde i ett rum som varms av en stor brasa. Denna brasa har en specialegenskap:
den kan ge varme och liv at det som laggs i den.

Sitt i ring. Ta pasen med magiska foremal och I3t alla i tur och ordning ta upp ett foremal.
Dra ocksa en lapp dar det star en kdnsla. Tank dig att du lagger foremalet i brasan. Foremalet
smalter ihop med kanslan du fatt och istéllet for att forstoras forvandlas det till ett helt annat
foremal! Beratta om detta nya magiska foremal.

Ta hjélp av fragorna:

Vad kallas ett sadant har foremal?

Hur ser det nya foremalet ut jamfort med det gamla?
Vad kan man gora med det?

Var kan man skaffa sig ett sadant foremal?

Hur marker man kanslan som finns inuti foremalet?

DU BEHOVER:
pasen med magiska féremal
lappar med kansloord (kopiera underlaget och klipp)
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KANSLOR:
KARLEK
LUGN

LYCKA
HARMONI
FORVANING
NYFIKENHET
STOLTHET
INTRESSE
BLYGHET
MUNTERHET
BESVIKELSE
SKAM
FORALSKELSE
ACKEL
SKRACK

FORTJUSNING



SKRAMMANDE LJUD

Hu, s& Dijonne Senappe ar radd nar hon kommer till Abo slott! Allt 4 morkt och kanns
hemskt och Dijonne tycker att hon hor skrammande och spdklika ljud 6verallt.

Gor tillsammans en ljudmatta med skrammande ljud.
Valj enskilt eller i sma grupper ett ljud som passar. Nar slottsspdket (=lekledaren) klappar
i handerna gor alla sina ljud samtidigt. Det ar viktigt att alla slutar nar slottsspoket klappar

pa nytt.

Du kan gora ljuden med den egna kroppen, med din rost, med senapsflaskeskramlorna
och vispeln i kappsacken eller med nagot du hittar i klassrummet.

Ljuden kan ibland finnas langt borta och horas svagt och ibland valdigt ndra och horas starkt.

DU BEHOVER:
exempelvis instrumenten i instrumentkassen
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BRO, BRO BRELLA

Dijonne Senappe har landat i Abo slott. Hon kommer genast att tanka pa riddare, slottsfruar
och hemska strider. P4 medeltiden var det kanske annu morkare och hemskare har. Barnen
har i alla fall under alla tider haft roligt nar de lekt och sjungit, trots att sangorden inte alltid
var sa trevliga.

Sjung och lek den &ldsta upptecknade medeltida sangleken ”“Bro, bro brella” tillsammans.
Melodin och texten finns i olika varianter, men leken ar alltid likadan. En vanlig version ser ut
sa har:

Bro, bro brella, klockan ringer elva.
Kejsaren star pa sitt hoga slott.

Sa vit som snd, sa svart som mull.
Den som kommer allra sist,

han skall brannas av gléden.

Melodin till en variant finns i boken ”“Kom ska vi dansa-kom ska vi sjunga” , Stina Hahnsson,
utgiven av Finlands Svenska Folkdansring 1996.

Tva elever bildar port. De viljer varsitt ord t.ex. mane och sol, tva farger, tva frukter e. dyl. Alla
andra gar genom porten och sjunger hela sangen. Pa de sista orden falls porten ner och den
som fastnar i porten valjer det ena alternativet och stéller sig bakom den personen som rep-
resenterar det ordet. Nar alla fastnat i porten och valt sida avslutas leken med en dragkamp.

Om ni ar manga kan ni ha flera portar. Ni kan vadlja om ni gar i ring efter varandra eller huller
om buller. Akta er i sa fall for att krocka. Var forsiktiga i den sista dragkampen och |3t er larare
vara lekledare och domare.

DU BEHOVER:
danslust

O
m
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