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Inledning :\ ‘

Fantasiladan &r en temahelhet av handledda ordkonstverkstader
och tillhérande skaparmaterial f6r barngrupper i aldern 6-12 ar.

Sydkustens ordkonstskola har skapat Fantasiladan for att ge till-
falle att skapa och dela berattelser inom gruppen. Genom ge-
mensamma  erfarenheter skapas sammanhallning.  Utvalda
teman ger elever impulser att utforska och gestalta sin till-
varo i ord och att trdna upp sina kommunikativa fardigheter.

Detta temakompenium hér till fantasiladan
DJURPARKEN och innehaller:

- 7 uppgifter i temat

- tillhérande arbetsblad

- basmaterial som du behdver for att gora uppgifterna
- rekvisita

- boklista med tips pa bocker

De hér béckerna kan anvéndas till uppgifterna och som bredvidlasning
® Aisopos illustrerade fabler (2014) Aisopos (red. Susanna Davidsson)

® Rattan Bettan och masken Baudelaire (2013) Annika Sandelin

® Nu ar det djur igen! (2003) Lennart Hellsing

® Vileker att du &r en humla (2000) Barbro Lindgren

«




Material i fantasiladan

Arbetsredskap
blyertspennor
suddgummin
sax

lim
fargpennor
pennvassare
tejp

halslag
elastiskt snore
olikfargade parlor

Rekvisita och inspirationsféoremal
minianteckningsbok
miniatyrtarningar

djurlappar

ficklampa

slajmdjur

mjukisdjur

fingerdjur

bildkort med djungelskog

Arbetsblad

e fargkod for parlor

® diktblad med tva versioner av Annika Sandelins “Har du sett”
® djurfragesport

§



Skapa nya djurarter

Lista djur: Fundera tillsammans pa olika djur nikannertill. Kanske
nagon i gruppen har husdjur hemma, eller dnskar sig ett eget
djur. Vilka djur kan man stéta pa i omgivningen? Be alla skriva
upp sex olika djur

ett favoritdjur

ett djur som lever i var natur
ett djur som du &r radd for
ett djur du ogillar

ett husdjur

ett fantasidjur

cuLsn=

Det sista djuret ska vara en pahittad art. Det finns faktiskt ett eget begrepp for
den sortens uppdiktade djur, namligen “kryptozoologi”. Kryptozoologi ar laran
om okédnda djur och varelser som endast férekommer i myter och legender
men inte finns i verkligheten. Enhérningar, pegaser, sjéjungfrur och snéman ar
nagra exempel.

Gor en djurpark tillsammans: Anvéand ett stort papper dér ledaren ritar in oli-
ka burar och inhdgnader och en rutt som leder igenom hela djurparken. Nu far
alla i gruppen skapa djur till parken genom att kombinera tva av de djurarter
som de skrivit upp tidigare.

Alla ska rita en bild av sin nya art pa eget papper, men rita inte stérre an att
djuret far plats i inhdgnaderna pa den stora zookartan. Fundera pa hurdan om-
givning djuret trivs i. Lever den i vattnet, i bergen, pa stappen, i regnskogen
eller kanske i en grotta? Den som é&r fardig med att rita klipper ut sitt djur och
klistrar in det i en av inhdgnaderna.

Skriv faktarutor om de nya djurarterna
som uppstatt. Anteckna namn och djur-
art, djurets storlek (vikt, ldngd, hojd eller

. e Material
kroppsomfang), ursprungsmilj, mat och papper
vanor. pennor
Den som bli klar med sitt djur och fakta- stort papper (A3 eller storre)
ruta kan rita en ingangsport till djurpar- saxar
ken, en glasskiosk, en souvenirbutik eller lim

annat som kunde behovas.



Berattelser om
okanda djur

Nya djurkombinationer: Alla far dra tva lappar med
djurarter och skapa en ny djurart med egenskaper av
bada. Turas om att visa de nya djuren som pantomim,
alltsd ordl6st med hjélp av kroppen. Visa hur djuret rér
sig och hur det |ater. Resten av gruppen far gissa vilka
tva djur som drogs ur pasen. Ovningen kan géras parvis
ellerilag.

Arternas uppkomst: Skriv beréttelser om de nya djur-
arterna som ni har uppfunnit. Alla far skapa ett eget dven-
tyr om sitt mote med det livslevande djuret. Berattelsen
far gérna ge férklaringar om hur och var den spannande
djurarten har blivit till, hur den lever, hurdana ungar den
far och hurdana spar djuret lamnar efter sig.

Material
papper
pennor
djurlappar



Fabler och ordsprak

Hoglds beréttelser ur Aisopos fabler eller aterberatta
dem fritt. Diskutera sedan lardomen i slutet av fabeln och
vad den betyder.

Det finns manga talesédtt med djur. Fundera tillsammans
pa vad de betyder och varfér man ibland valjer att séga
nagot genom bevingade ord eller talesatt.

Exempel pa uttryck med liknelser om djur: flitig som en
myra, radd som en hare, hungrig som en varg, trog som
en asna, listig som en rév, dum som en gas.

Exempel p& gamla ordsprak om djur: Véck inte den bjérn
som sover, Aven en blind héna finner ett korn, Man kan
inte ldra en gammal hund att sitta, Battre en fagel i han-
den &n tio i skogen, K&p inte grisen i sacken, Att ga som
katten kring het grot.

Prova pa att kombinera bérjan och slutet fran tva olika
gamla ordsprak och hitta pa alldeles nya betydelser som
ingen hort talas om forut.

Till exempel: Véck inte den bjérn som gar kring het grot.

Material

Aisopos illustrerade fabler (2014)

(red. Susanna Davidsson)

listor pa ordsprak och talesatt med djur

Forbered
leta fram ordsprak och talesatt med djur



Djurpoesi

Hoglds Annika Sandelins dikt Har du sett ur Rattan Bettan
och masken Baudelaire. Lés tva ganger och peka pa de
kroppsdelar som ndmns i dikten.

Dela ut versioner av dikten pa papper dar djurorden sak-
nas. Se om ni kommer ihdg vilka djur som namns pa de
olika stéllena. Prova variera dikten med andra djur och se
hur den andrar karaktar. Vilka bilder uppstar i huvudet?

Material

papper

penna

arbetsblad med dikten Har du sett

Forbered
skriv ut arbetsblad med dikter



Har du sett?

Har du sett att pa din nasa
har en snigel borjat l&sa
om ett mycket litet far

som betar kldver i ditt har

Har du sett att pa din mage
har en mager ko sin hage
Néar den ramar kan den stéra

trotta ankan i ditt ora

Har du sett att pa din haka
ter rattan Bettan kaka
och dar nere pa ditt kna

sorplar larven Larsson te

Har du sett att pa din rumpa
stickar algen pa en strumpa
och pa kinden kor en buss

som blir blét av mammas puss.

Annika Sandelin

Har du sett?

Har du sett att pa din nasa
har en bdrjat lasa
om ett mycket litet

som betar kldver i ditt har

Har du sett att pa din mage
har en mager sin hage.
Néar den ramar kan den stora

trotta i ditt ora

Har du sett att pa din haka
ater Bettan kaka
och dar nere pa ditt kna

sorplar Larsson te.

Har du sett att pa din rumpa
stickar pa en strumpa
och pa kinden kor en buss

som blir bl6t av mammas puss.

Annika Sandelin



Berattelsearmband

Lat alla vélja 6-10 parlor i olika farger. Alla ska ha minst en
bla, en rosa, en groén och en lila parla. Sedan &r det fritt
att tré parlorna pa ett snére i den ordning man sjalv vill
och knyta ihop snéret.

Varje farg symboliserar olika element i en berattelse: grén
= plats, lila = kénslor, rosa = djur, bld = handelse. Bestam
vad just dina parlor ska sta for enligt koden.

Skapa egna berattelser enligt parlorna pa varje unikt
armband. Skriv ner berattelsen och memorera den med
hjalp av fargerna. Ova sedan pé att beratta sagan for ett
par med hjalp av armbandet, utan att titta i papperet.

Exempel: rosa lila gron rosa bla lila grén bla

"Det var en gang en enhdrning (rosa) som kdnde sig sa
ensam (lila). Hon bodde i skogen (grén) med sin mamma-
enhorning (rosa). En dag borjade det regna (bla) och det
verkade inte vilja sluta! Hon tyckte att det var trakigt (lila)
med sa mycket regn. Men uppe pa ett stort berg (gron)
sag hon att det inte regnade och bestéamde sig for att ga
och se efter. Féljande morgon tog hon sin ryggsack och
gav sig av (bla) ...

Material
traparlor
snore
papper

pennor

Férbered
nyckeln till fargkoderna
klipp snére i fardiga stumpar



Plats

Kansla

Djur

Handelse




Djurfragesport

Vad vet ni om djur? Ordna en fragesport som en spar-
ning med fragestationer pa olika stéllen. Forbered en
karta eller lista Gver var stationerna finns och kopiera upp
fragelappar for varje station. Dela in gruppen i lag pa tre
eller fyra. Varje lag ska boérja med att valja ett namn at
sig enligt modellen adjektiv + djur pa samma bokstav.
Lagen kan till exempel heta de smarta sardinerna, de fiffi-
ga fjarilarna eller de enastaende elefanterna. Alla lag kan
ocksa hitta pa en hejaramsa med egna rorelser.

Ge varje lag en egen ordningsfoljd for att leta upp fra-
gorna. Det hjalper till att undvika trangsel vid stationerna.
Bestam hur lang tid lagen far pa sig att leta reda pa och
svara pa alla fragor. Nar tiden &r ute samlas alla vid start-
punkten och réknar poang.

OBS! Ratta svar:

1. Hast-Island, Panda-Kina, Springbock-Sydafrika, Ara-Brasilien

N

Gréaval-Stilla havet, Ornrocka—Réda havet,
Papegojfisk-Medelhavet, Grasél-Ostersjon

3. Humla, bi, geting
4. Mygga, fluga, bananfluga
5. Bjorn och igelkott
6. Alg och skogshare
7. Till exempel far, fagel, fjaril, fluga, fisk, fladdermus
8. 0,06% och 23m
Material
papper
pennor
Férbered

e skriv ut fragorna och placera ut pa atta
platser, en lapp per lag pa varje station
gor upp en karta med alla fragestationerna

e gor upp en turordning for de olika lagen



Djurfragesport

1. Var lever djuren? Para ihop djuren med réatt land.
Ara Island
Hast Kina
Panda Sydafrika
Springbock Brasilien
poang: ____ (max4)
2. | vilka hav lever de har djuren? Para ihop djuren med ratt hav.
Graval Medelhavet
Ornrocka Ostersjon
Papegojfisk Réda havet
Grasal Stilla havet
poang: ___ (max4)
3. Vem &r det som surrar? Bilderna férestaller en geting, en humla och ett

bi - men vilken ar vilken? Skriv réatt namn under bilderna.

poang: (max 3)

4. Vem mer ar det som surrar? Bilderna forestaller en fluga, en bananflu-
ga och en mygga — men vilken ar vilken? Skriv ratt namn under bilderna.




Vilka av dessa djur sover vintersémn?
Bjorn
Igelkott
Alg
poang: ___ (max 2)
Vilka av dessa ar aktiva pa vintern?
Alg
Skogshare
Orm

poang: (max 2)

Namn tre djur som borjar pa F.

poang: (max 3)

Vad &r salthalten i Ostersjén och vad & medeldjupet?

poang: (max 2)

TOTALA POANG: (max 23)



Hoglasning for mjukisdjur

Placera ut mjukisdjur i olika delar av rummet och lat alla
i gruppen valja varsitt djur. Turas om att hogléasa eller
beratta en saga for mjukisdjuren.

Den som vill héglésa far vélja en pulpetbok, lasebok eller
nagon av béckerna som hor ihop med Fantasiladan.

Véljer man att berétta en saga kan man berétta fritt ur
minnet eller skapa en beréttelse med hjalp av sago-
tarningar eller djurkort.

Man kan ocksa berétta en saga tillsammans i stunden sa
att alla turvis sdger en mening.

Material
bocker
mjukisdjur
sagotarningar
djurkort

Férbered
sprid ut mjukisdjur



